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Inledning

Skat 4r med mer 4n tio miljoner utévare det i sarklass mest utbredda kortspelet 1 Tysk-
land, men det spelas dven 1 USA, Sydafrika och flera centraleuropeiska lander. Arligen
anordnas bade nationella mésterskap och varldsmésterskap. I Altenburg i 6stra Tysk-
land residerar den sa kallade skatdomstolen, dit spelare kan vinda sig for att fa hjélp
vid regeltvister. Forvanansvirt nog 4r skat ganska oként i Sverige, trots att spelet maste
raknas till en av de riktigt stora internationella kortspelsklassikerna genom tiderna och
fértjanar langt stérre uppmarksamhet.

Som alla folkliga spel, spelas skat med ett stort antal regelvarianter. Féljande beskriv-
ning grundar sig pa den sa kallade skatforordningen, Skatordnung, som erkénts av alla
stora nationella och internationella férbund och som anvénds vid alla officiella tavlingar.

Kortleken

Skat spelas med en vanlig kortlek dar alla kort under sju har tagits bort. Det finns tret-
tiotva kort i leken: ess, kung, dam, knekt, tio, nio, dtta och sju i de fyra fargerna klover,
spader, hjarter och ruter. I Tyskland kan man képa sarskilda skatkortlekar — det ar
faktiskt den vanligaste kortleken som star att finna 1 tyska affarer. Lagg mérke till att
ess pa tyska kortlekar markeras med A (fér Ass) och knekt med B (Bube), medan kung
(Konig) och dam (Dame) har de vanliga markeringarna K respektive D.

Figur 1. De vanligaste spelkorten for skat i Tyskland bestdar av en forkortad standard-
kortlek, med de fyra fdargerna klover, spader, hjdrter och ruter. Detta kallas for fran-
zosisches bild, till skillnad fran deutsches bild som anvdnds i sodra delarna av gamla
DDR och har lite annan design. Pd bilden syns de fyra knektarna i rangordning.



Spelet i korthet

Skat 4r ett kortspel for tre spelare, men man kan ocksé spela pa fyra och turas om att
sta over. Varje spelare tilldelas tio kort. De sista tva korten utgor talongen eller skaten.
Nar korten har delats ut, foljer det viktigaste spelmomentet, budgivningen, dar spelarna
bjuder om ratten att bli spelforare. Spelféraren maste alltid spela ensam mot de 6vriga
tva spelarna, forsvararna, men far i gengéld valja vilket spel (eller pa bridgesprak kon-
trakt) som skall spelas och far tillgang till korten 1 skaten. Det finns tre olika sorters spel
1 skat: grand, fdargspel och nollspel. Skillnaden mellan spelen ligger 1 siattet att anvanda
korten i skaten, vilka kort som kan utses till trumf och villkoren for att spelfoéraren skall
ga hem.

Vinst och forlust 1 ett spel avgoérs genom att spela korten till stick. Om spelféraren tar
hem spelet far hen pluspoéng, 1 annat fall straffas hen med minuspodng. Ju hégre slut-
bud, desto hogre krav stélls det pa spelféraren for att ta hem spelet.

Grunderna i skat: korten, deras viarde och de olika spelen
Kortens rangordning och deras varde i sticktagningen

I skat spelas korten till stick p4 samma sétt som 1 vanliga whistspel, men kortens rang-
ordning och séttet att avgora vinst och forlust ar annorlunda. I fargspel och grand &r
varje kort vart ett visst antal dgon. Vinst och forlust 1 ett spel avgors inte av antalet
tagna stick, utan av det sammanlagda antalet 6gon som respektive sida tar. Essen ar
viarda 11 6gon var, tiorna 10 6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon och knektarna 2
ogon. Niorna, attorna och sjuorna ir alla varda 0 6gon. Det finns sammanlagt 120 6gon
1leken att spela om, och spelféraren méaste ta minst 61 av dessa for att vinna.

Kortens rangordning i fargspel och grand skiljer sig ocksa fran whistspel. I fargspel utses
en av fargerna — klover, spader, hjarter eller ruter — till trumf. Vid sidan av korten 1 den
utvalda trumffargen, utgor alltid knektarna staende trumf. Kortens ordning i trumf fran
hogst till 1agst ar: kléver knekt, spader knekt, hjarter knekt, ruter knekt, sedan ess, tio,
kung, dam, nio, atta och sju i den utvalda trumffargen. Det finns sammanlagt elva trumf-
kort i fargspel. I 6vriga tre farger ordnas korten fran hogst till 1agst: ess, tio, kung, dam,
nio, atta och sju. Varje sidofdrg innehaller sju kort. Mark att tiorna inordnas mellan
essen och kungarna bade i trumffargen och 1 sidofdrgerna.

I grand 4r bara knektarna trumf, med samma inbérdes ordning som knektarna i fargspel
(klover, spader, hjarter och ruter). Korten i de fyra 6vriga firgerna ordnas pa samma
sétt som sidofdrgerna i fargspel. Mérk att det i praktiken finns fem farger i grand: trumf,
klover, spader, hjarter och ruter.

I nollspel finns det ingen trumffiarg. Korten har samma rangordning som vi &r vana vid
fran vanlig whist: ess, kung, dam, knekt, tio, nio, 4tta och sju. Det finns heller inga 6gon
1 nollspel, utan endast antalet tagna stick ar av betydelse. Spelforaren maste ta exakt
noll stick for att gd hem.

Vinst- och forlustnivaer

I fargspel och grand finns det flera olika sétt att vinna — och att forlora. Forutsatt att
spelféraren har tagit minst 61 6gon och uppfyller alla vriga krav fér att gd hem, vinner
hen enkelt spel om hen tar farre dn 90 6gon, schneider om hen tar minst 90 6gon men
inte alla sticken och schwarz om hen tar alla tio sticken. Motsvarande nivaer finns ocksa
vid forlust. Spelféraren forlorar enkelt om hen tar minst 31 6gon, schneider om hen tar



farre 4n 31 6gon men minst ett stick och schwarz om hen inte tar ett enda stick. Notera
att den forlorande parten alltid ar “schneiderfri” med fler dn 30 6gon och att det ricker
med ett enda stick for att undvika schwarz — dven korten i sticket dr virda 0 6gon.

Spelféraren har 1 alla spel mojligheten att avsta fran att ta upp korten i skaten. Detta
kallas for handspel och ger ytterligare handlingsutrymme. Spelféraren har 1 handspel
ratt att 1 forviag ange att hen avser att vinna schneider eller schwarz. Spelforaren kan
dessutom ange att hen tinker vinna spelet schwarz med 6ppna kort. Detta kallas for
ouverte. Om spelforaren inte uppfyller villkoren i ett angivet atagande, ar spelet férlorat
— dven om hen tar 61 6gon eller fler.

Ju hogre niva ett spel vinns eller férloras pa, desto stérre kommer slutpoéngen for spelet
att bli. De olika spelutfallen graderas pa foljande séatt: I spel med skatupptag riaknas
enkelt spel som niva 1, schneider som niva 2 och schwarz som niva 3. I spel utan skat-
upptag (hand) rdknas enkelt spel som niva 2, schneider som niva 3, angiven schneider
som niva 4, schwarz som niva 5, angiven schwarz som niva 6 och ouverte som niva 7.

Tabell I. Vinstnivaer i spel med skatupptag

Enkelt spel minst 61 poang 1
Schneider minst 9o poang
Schwarz alla sticken 3

Tabell Il. Vinstnivaer i spel utan skatupptag

Enkelt spel minst 61 poang 2

Schneider minst 9o poang 3

Angiven schneider  minst 9o poang (annars forlust) 4

Schwarz alla sticken 5

Angiven schwarz alla sticken (annars forlust) 6

Ouverte alla sticken (annars forlust), 6ppna kort 7
Matadorer

Den niva som ligger till grund for podngberdkningen i fargspel och grand héjs alltid ett
visst antal steg beroende péa vilka hoga trumfkort, sa kallade matadorer, som spelforaren
sitter med (innan korten spelas till stick). I praktiken spelar ofta matadorerna en vikti-
gare roll for spelets totala viarde 4n vinstnivan. Om spelféraren har kloverknekten, rak-
nar man antalet trumf som sitter i obruten svit fran denna. Om spelféraren till exempel
har kléver-, spader- och hjarterknekten men saknar ruterknekten, spelar hen spelet med
tre. Spelféraren kan teoretiskt sett ha dnda upp till elva trumfkort 1 svit, det vill sdga
hen kan som minst spela med en och som mest med elva. I grand kan spelféraren natur-
ligtvis som mest spela med fyra, eftersom bara knektarna ar trumf.

Om spelforaren i stillet saknar kloverknekten, rdknar man antalet trumfkort i svit fran
denna som saknas pa spelférarens hand. Om spelforarens hogsta trumf till exempel ar
hjarterknekten, spelar hen utan tvd (klover- och spaderknekten saknas). Teoretiskt sett



kan spelféraren spela utan en upp till utan elva (i grand utan fyra). Det spelar ingen roll
for slutpodngen om spelforaren spelar med eller utan ett visst antal matadorer, det ar
bara antalet matadorer som &r av betydelse. Summan av vinstnivan och antalet mata-
dorer brukar kallas for spelets multiplikator.

Baspoang och slutpodng for spel

Den slutliga poangen for ett fargspel eller en grand beror vid sidan av multiplikatorn
ocksa pa virdet av sjalva spelet. Varje spel har ett visst basvéarde. Basvirdet for fargspel
med ruter som trumf ir 9, med hjarter 10, med spader 11 och med kléver 12. Basvéardet
for grand ar 24. Slutpoangen for ett vunnet fargspel eller en vunnen grand beridknas
genom att multiplicera baspoidngen med multiplikatorn. Genom att vinna spelet pa en
hogre niva eller med ett storre antal matadorer, kan spelféraren saledes erévra flera
ganger spelets basvirde.

Nar man réaknar ut slutpodngen, brukar man av tradition starta fran antalet matadorer
och sedan ga igenom alla vinstnivaer i ordningsféljd tills man kommer fram till den ak-
tuella vinstnivan. Samtidigt rdknas multiplikatorn upp. Det slutliga vardet pa multipli-
katorn multipliceras sedan med spelets basvéirde. Om spelféraren till exempel spelar ett
hjarterspel med skatupptag, utan tva matadorer och vinner schneider, riknas podngen
ut pa foljande satt: utan tva, spel tre, schneider fyra, ganger tio for hjarter ger fyrtio.
Om spelforaren vinner ett spel utan skatupptag, maste hen lagga till en extra niva for
hand. Ett handspel 1 kl6ver med fyra matadorer som vinns schneider belonas till exempel
med attiofyra poédng: med fyra, spel fem, hand sex, schneider sju, ganger tolv fér klover
ger attiofyra.

Vinstnivan fér handspel som vunnits schwarz paverkas inte av om spelféraren angivit
schneider eller inte. For att multiplikatorn for schwarz (och hégre vinstnivaer) skall bli
ratt, maste emellertid alltid en angiven schneider tas med i upprikningen nir man gar
igenom de lagre vinstnivierna. Om spelféraren till exempel spelar med fem matadorer
och vinner ett handspel schwarz med kléver som trumf utan nagra extra ataganden,
ridknas podngen ut pa foljande satt: med fem, spel sex, hand sju, schneider atta, angiven
schneider nio, schwarz tio, gdnger tolv for klover ger etthundratjugo. Det hogst varde-
rade spelet 1 skat ar grand ouverte med fyra matadorer: med fyra, spel fem, hand sex,
schneider sju, angiven schneider atta, schwarz nio, angiven schwarz tio, ouverte elva,
ganger tjugofyra for grand ger tvihundrasextiofyra.

Tabell Ill. Spelens basvarden
Ruter 9
Hjarter 10
Spader 1
Klover 12
Grand 24
Noll 23
Noll hand 35
Noll ouverte 46
Noll ouverte hand 59



Figur 2. Skatdomstolen sammantrdder numera pd Hotell am Rossplan
i Altenburg.

I nollspel finns inga vinstnivaer. Spelféraren tilldelas en fast poing for vinst: 23 for noll,
35 for noll hand, 46 for noll ouverte och 59 for noll ouverte hand. Hand 1 nollspel betyder
precis som hand i fargspel och grand att spelet spelas utan skatupptag, men det ger inte
spelféraren nagon mojlighet att ange ytterligare ataganden. Ouverte innebér att spel-
foraren spelar med 6ppna kort, men det innebér till skillnad fran ouverte i fargspel och
grand naturligtvis ingen utféstelse att vinna alla stick — spelféraren skall fortfarande ta
noll stick for att ga hem.

Placering av spelare och giv

Ett parti skat spelas av tre eller fyra deltagare. Det dr lampligt att lotta om sittordningen
och att 1 férviag bestimma hur lange eller hur manga rundor man spelar. (En runda
innebér att varje spelare fir ge en gang, det vill séga tre givar vid trebord och fyra givar
vid fyrabord.) Spelarna bor ocksid komma 6verens om huruvida man skall spela om
pengar och vilken insats man 1 si fall spelar om.

Man lottar om vem som bérjar ge. Givaren tar kortleken, blandar den val och ger den till
spelaren till hoger for att kuperas. Minst fyra kort maste lyftas av, och minst fyra kort
maste lamnas kvar. Givaren delar sedan ut korten medsols med bérjan hos spelaren till
véanster. Korten ges dolt med baksidan upp, forst tre kort till varje spelare, sa tva kort
till skaten mitt pa bordet, sedan fyra kort till varje spelare och till slut ytterligare tre
kort till varje spelare. Varje spelare skall sitta med tio kort pd handen. Om man spelar
pa fyra ger givaren inga kort till sig sjalv, utan star éver given.

Spelaren som forst tilldelas kort kallas for forhand, och sedan féljer 1 riktning medsols
mellanhand och efterhand.

Budgivningen

Nar spelarna har tagit upp korten och sorterat dem, bérjar budgivningen. Spelarna bju-
der om den podng de tror sig kunna vinna. Mellanhand véander sig till forhand och ger



ett bud genom att ange en poéng. Forhand kan sedan acceptera genom att sdga ja, vilket
innebar att hen utfaster sig att spela ett spel med minst samma poing, eller dra sig ur
budgivningen genom att sdga pass. Om forhand siger ja till det férsta budet och mellan-
hand vill fortsétta, gar hen vidare genom att bjuda allt hégre podng, antingen tills for-
hand ger upp och passar eller tills mellanhand sjalv ger upp och passar. Mark att for-
hand har en liten férdel 1 budgivningen: om bada vill spela ett spel med samma poéng
sédger forhand ja, och tvingar dirmed mellanhand att bjuda d&nnu hogre for att vara kvar
1 budgivningen.

Nar forhand och mellanhand har gjort upp, vinder sig efterhand till den av dem som
fick behalla det hogsta budet. Efterhand kan antingen passa eller bjuda dnnu hégre. Den
spelare av forhand och mellanhand som &r kvar i1 budgivningen siger antingen ja eller
pass till efterhands bud. Budgivningen mellan efterhand och den kvarvarande spelaren
av forhand och mellanhand fortséatter sedan pa samma sitt som den inledande budgiv-
ningen mellan mellanhand och férhand. Nir nagon av de bada kvarvarande spelarna
sédger pass, blir den andra spelaren utsedd till spelférare.

Om bade mellanhand och efterhand bérjar med att passa, kan forhand spela vilket spel
som helst. Om forhand ocksa véiljer att passa, har det blivit rundpass. Given réknas da
som avslutad, och ingen spelare tilldelas ndgon poing.

Den lagsta podang som kan vinnas 1 ett spel 4r 18 for fargspel 1 ruter, med eller utan en
matador. Det dr kutym att man 1 budgivningen bara anger teoretiskt sett mo6jliga podng.
Det forsta budet som ges ar darfor 1 regel 18, och sedan fortsdtter man med 20, 22, 23,
24, 27, 30, 33, 35, 36 och sa vidare. Det &r tillatet att hoppa flera steg 1 budgivningen,
till exempel att direkt borja pa 30, men spelarna forsoker i regel bli spelforare pa lagsta
mgjliga niva.

Ett exempel pa en budgivning: Mellanhand (M): ”18?” Férhand (F): ”ja!” M: ”20?” F: ”ja!”
M: ”pass!” Mellanhand &r ute ur budgivningen, och efterhand (E) fortsatter: ”22?” F: ”ja!”
E: 7237 F: "ja!” E: 724?” F: "pass!” Efterhand har darmed blivit spelforare och har utfast
sig att vinna ett spel vart minst 24 poing.

Det kan ibland vara svart att halla reda pa vem som bjuder mot vem, sarskilt nér forsta
budet skall ges. Pa tyska har man minnesregeln geben—hioren—sagen: givaren delar ut
korten ("geben”), spelaren till vanster om given lyssnar pa det férsta budet ("héren”) och
spelaren till vinster om denne spelare borjar bjuda ("sagen”).

Spelet

Nar budgivningen har avslutats, méaste spelféraren forst bestimma om hen spelar med
eller utan skatupptag. Om spelféraren spelar med upptag, tar hen upp skatkorten pa
handen. Spelforaren sitter 1 detta skede temporart med tolv kort. Hen valjer bort tva av
korten och lagger dem &t sidan med bildsidan ner. Om spelféraren spelar utan skatupp-
tag, tar hen skaten och ldgger den direkt at sidan utan att titta pa korten. Podngen for
korten 1 skaten kommer dven 1 detta fall att rdknas spelféraren till godo 1 sammanrak-
ningen, men hen far inte anvinda dem for att forbattra den hand hen spelar med.

Spelforaren maste sedan ange det spel hen avser att spela. Spelféraren kan véilja mellan:
ruter, hjarter, spader, klover, grand, noll, noll hand, noll ouverte och noll ouverte hand.
Om spelforaren spelar fargspel eller grand utan skatupptag skall hen fortydliga detta
genom att ldgga till hand efter spelet, till exempel "grand hand” eller “hjarter hand”.
Spelforaren behover inte valja ett spel som "matchar” den podng hen bjod. Spelféraren



kan till exempel vilja noll efter att ha blivit spelférare pa 20. Spelférarens enda skyldig-
het 4r att vinna minst s& manga podng som hen bjod. Det ar forbjudet att ange ett noll-
spel som &r vart farre podng 4n vad som angavs 1 slutbudet.

Om spelféraren spelar fargspel eller grand utan skatupptag, har hen ritt att ange att
hen avser att vinna schneider, schwarz eller schwarz med 6ppna kort. Detta annonseras

genom att séga “schneider”, "schwarz” respektive “ouverte” och hojer vinstnivan ytterli-
gare, men om spelféraren inte uppfyller sitt angivna atagande ar spelet forlorat.

Om spelet spelas ouverte, maste spelforaren fore forsta utspel lagga upp korten pa bor-
det med bildsidan upp och i1 god ordning sa att de latt kan 6verblickas av férsvararna —
detta giller bade i fiargspel och grand dir spelféraren angivit ouverte samt i nollspelen
noll ouverte och noll ouverte hand. Kastkorten eller korten 1 skaten skall inte ldggas
upp, utan behandlas som vid 6vriga spel och ldggs pa bordet med bildsidan ner.

Spelforaren far om hen sa énskar ge upp det angivna spelet, antingen fore forsta utspel
eller direkt efter det att forsta sticket har avklarats. Spelféraren forlorar enkelt spel,
men kan inte komma undan att betala for matadorer pa handen. Det 4r ganska ovanligt
att nagon ger upp, eftersom den enda besparing man gor ir att slippa eventuell forlust
for schneider eller schwarz och sddana forluster hor till ovanligheterna.

Spelet av korten

Nar spelforaren har angivit sitt spel och eventuella ytterligare ataganden, spelar for-
hand ut. Varje spelare i riktning medurs spelar sedan ett kort till sticket. Sticktagningen
1 skat foljer samma principer som i whist. Man maste f6lja farg, det vill siga man maste
om mdjligt spela ett kort 1 samma farg som det utspelade kortet. Om detta inte dr maojligt,
far man spela vilket kort som helst. Om trumf spelades till ett stick, vinns sticket av den

Figur 3. Den beromda skatfontdnen i Altenburg visar en staty av de kimpande
knektarna. Statyn avbildar knektarna sd som de formgavs pa kort med “tysk
bild”, till skillnad fran kort med “fransk bild” — det vill sdga standardkortlekar

— som dominerar idag.



spelare som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den spelare som spelade
det hogsta kortet 1 den utspelade fiargen. Vinnaren samlar ihop korten som spelats till
sticket och samlar dem 1 en hég bredvid sig. Det ar tillatet for forsvararna att samla de
vunna sticken i en gemensam hog. Den som vinner ett stick spelar ut till nésta.

Lagg marke till att knektarna i1 fargspel och grand hor till trumffargen och inte den farg
som Ar angiven pa kortet. Om hjirter ar trumf och nagon spelat ut hjartersjuan, ar det
saledes utover hjarter tillatet att spela vilken knekt som helst till sticket. Om nagon i
samma spel spelar ut kléver, behéver en spelare som har kl6verknekten men i 6vrigt ar
renons 1 klover inte spela knekten. Den tillhor trumffargen, som 1 det hér fallet dr hjar-
ter.

Vinst och forlust

Nar sista sticket har spelats 1 ett fargspel eller en grand, riknar bada parterna igenom
det antal 6gon som har erévrats i sticken. Spelféraren far dessutom rdkna med 6gonen
for de tva korten som lagts at sidan (spel med skatupptag) eller som ligger 1 den orérda
skaten (spel utan skatupptag). Om spelféraren har tagit farre 4n 61 6gon, ar spelet alltid
forlorat. Om hen har tagit 61 6gon eller fler, rdknar man ut podngen. Om spelféraren
har uppnatt minst den podng som utlovats i slutbudet och dessutom har uppfyllt alla
angivna ataganden, har hen gatt hem. Den vunna poingen fors in i ett protokoll.

Hoéga trumf som erévrats under sticktagningen tas inte med nir antalet matadorer rak-
nas samman, utan bara de trumfkort som fanns pa spelforarens hand fore forsta utspel.
Mirk dock att matadorer som lagts at sidan (i spel med skatupptag) eller som ingar i
skaten (i spel utan skatupptag) alltid skall rdknas in. Om man har tankt sig spela utan
ett visst antal matadorer pa handen, kan darfor en knekt i skaten radikalt 4ndra vardet
av spelet.

Om spelforaren har forlorat spelet, far hen dubbelt s& manga minuspoéng i protokollet
som spelet dr vart. Detta markeras 1 podngberdkningen genom att lagga till "férlorad”
pa slutet och ange den férdubblade slutpodngen. Om spelféraren till exempel spelar med
en matador och forlorar ett spaderspel schneider, blir podngen: med en, spel tva, schnei-
der tre, ganger elva for spader ger trettiotre, forlorad sextiosex. Misslyckas spelforaren
med ett atagande, forloras spelet p4 samma niva som det annars hade vunnits. Om spel-
foraren till exempel angav schneider i ett spaderspel med en matador men bara tog at-
tiofem 6gon, blir poangen: med en, spel tva, hand tre, schneider fyra, angiven schneider
fem, ganger elva for spader ger femtiofem, forlorad etthundratio.

I nollspel behéver man inte rdkna ihop nagra 6gon. Spelféraren vinner om hen inte tar
nagot enda stick. Spelet avbryts omedelbart, om spelféraren tvingas ta ett stick. Aven
forlorade nollspel straffas med dubbel minuspoéng. Férlorad noll hand berdknas till ex-
empel: noll hand trettiofem, forlorad sjuttio.

For hoga bud

Fargspel och grand kan ibland forloras pa grund av att spelets véarde dr mindre &n slut-
budet, trots att spelféraren har uppnatt 61 6gon. Detta kallas for iiberreizen pa tyska och
kan — bortsett fran rena faddser — handa av tva skal: spelféraren rdknade med att vinna
pa schneider eller schwarz men misslyckades, eller spelféraren fick upp en knekt 1 ska-
ten som dndrade spelets viarde. Det spelviarde som ligger till grund for straffberéikningen
maste alltid minst vara lika med podngen 1 slutbudet. Detta géller dven spel dar spel-



foraren har gett upp. Om spelets virde ar for lagt, adderas spelets basvirde s& manga
ganger att den totala poidngen minst kommer upp 1 poidngen i slutbudet. Antag att spel-
foraren har bjudit 40 1 slutbudet och vill spela ruter hand utan fyra. Hen tar sjuttiotre
6gon, men hittar kl6verknekten i skaten néar podngen ridknas samman. Spelets véarde blir
dé: med en, spel tva, hand tre, ganger nio fér ruter ger tjugosju. Tjugosju dr mindre &dn
fyrtio och spelet ar forlorat. Man méaste emellertid lagga till tva ganger nio for att fa ithop
tillrackligt manga poédng for att motsvara slutbudet. Berdkningen fortsatter: for hogt
bud trettiosex (férsta nian adderas), fyrtiofem (nésta nia adderas, och man kan nu kon-
statera att podngen ar storre dn eller lika med de bjudna fyrtio), forlorad nittio.

Om man spelar med skatupptag och far upp en knekt 1 skaten som férdndrar spelets
véirde, har man flera handlingsalternativ. Man kan betrakta spelet som hopplost férlorat
och bor da ange det spel som ger l4gst straffpoing. Om det spel som anges aldrig kan tas
hem ens genom att vinna schwarz, brukar det omedelbart ges upp med kommentaren
”for hogt bud”. I annat fall spelar man ofta, 4ven om utsikterna till hemgang 4r mini-
mala. Man bor emellertid inte vara alltfor snabb med att valja ett spel som ger liten
straffpoang och ge upp. Manga ganger kan situationen riddas genom att forsoka gora
schneider eller schwarz eller genom att vilja ett spel med hogre basvirde 4n det forst
tankta. En hand som bjods med ruter som tilltdnkt trumf 4r kanske spelbar i klover,
aven om kl6vern ar svagare.

Protokoll

Ett skatprotokoll innehéller en kolumn fér att ange nummer pa given, en kolumn for
varje deltagande spelare och en kolumn med titeln ”spel”. I kolumnen spel markeras
slutpoéangen for spelet, med eventuellt minustecken for forlorat spel utsatt. Denna poéng
adderas sedan till spelférarens podng, och totalpodngen skrivs in 1 spelférarens kolumn.
Protokollféraren brukar alltid rdkna hogt nar slutpoidngen for spelet ridknas ut, "med en,
spel tva” och sa vidare, sa att 6vriga spelare snabbt skall kunna kontrollera att det stam-
mer. Forsvararnas totalpodng fors éver fran foregaende rad. Om det blivit rundpass, ar
poéangen noll och alla spelarnas totalpodng fors 6ver fran foregaende rad.

Tabell IV. Exempel pa protokoll

|Giv| Franz | Sven |GUnter| Spel |

27 0 0 +27
27 0 -80 -80
3 27 0 —47 +33

Slutsammanrakning

Néar poangen for en giv har bokforts, samlas korten 1thop och turen att ge gar vidare
medsols. Spelet fortsitter tills tiden gatt ut eller tills man klarat av det 6verenskomna
antalet rundor. Den spelare som har tagit flest podng vinner. I officiella sammanhang
brukar man rdkna om slutpodngen enligt en sidrskild formel, som kallas Turnier-
bewertung pa tyska. Spelarna far ytterligare femtio pluspoédng for varje vunnet spel,
femtio minuspoing for varje forlorat spel och fyrtio extrapoidng (vid fyrabord trettio ex-
trapoing) for varje spel som nagon av de ¢vriga spelarna har forlorat. Avsikten med
omrakningen ar att 6ka betydelsen av att vinna sina spel och minska betydelsen av vilka
spel som vinns. Turnierbewertung anvands sillan 1 privat spel.



SKAT MASTERS

Figur 4. Skat dr ett stort tavlingsspel, bade i Tyskland och internationellt. Pa
bilden visas den TV-sdnda finalen i Skat Masters 2015. Vid turneringar anvdnds
speciella kort som har de vanliga franska svitmdrkena, dock med symbolen for
spader fdargad gron och symbolen for ruter fargad gul.

Om man spelar om pengar, gors en avrakning for varje spelarpar. Antag till exempel att
man spelar om tio 6re podngen och att slutpoingen ar som i tabell IV ovan. Forst gor
Franz och Sven upp. Skillnaden i podng ar 27 — 0, och Sven betalar darfér 2 kronor och
70 ore till Franz (avrundat 3 kronor). Sedan gér Franz och Giinter upp. Poéngskillnaden
ar 27 — (—47) = 74 och Gunter betalar 7 kronor och 40 ére (avrundat 7 kronor). Slutligen
har Sven tagit 47 podng mer 4n Giinter, som méaste betala 4:70 (avrundat 5 kronor). Om
fyra spelare kallade A, B, C och D deltar, gérs motsvarande avrikning for varje spelar-
par: A-B, A—C, A-D, B-C, B-D och C-D. Lagg mirke till att de extrapodng som adderas
till slutpodngen ndr man anvander Turnierbewertung aldrig tas med 1 avrakningen nar
man spelar om pengar.

Varianter

Det finns ett otal regelvarianter, och vi skall n6ja oss med att titta pa nagra av de van-
ligaste. En spelare som tror att spelféraren kommer att misslyckas kan sidga kontra di-
rekt efter forsta utspel (alternativt: fore forsta utspel eller innan forsta sticket har vints
bort). Detta innebar att slutpodngen for spelet fordubblas, bade vid vinst och vid forlust
for spelforaren. Notera att griansen for hemgang inte paverkas av kontra: poangen fore
fordubblingen for kontra maste fortfarande vara stérre 4n poangen 1 slutbudet. Spelfo-
raren kan i sin tur sdga rekontra, om hen fortfarande tror pa sitt spel. Detta innebar att
poangen férdubblas en gang till. Ibland tillats ytterligare férdubblingar fran respektive
part: supra (atta ganger spelvirdet), hirsch (sexton ganger spelvirdet) och sa vidare.
Ibland far bara spelare som sjdlva har givit ett bud siga kontra. Kontra kan inte anges
sedan ett spel har lagts. Om spelféraren vinner enkelt ruterspel med en matador efter
kontra och rekontra, blir slutpodngen: med en, spel tva, ganger nio fér ruter ger arton,
kontra trettiosex, re sjuttiotva.

I vissa kretsar tillats inte spelféraren att ge upp spelet utan méste alltid spela. Denna
regel ar av stor betydelse om man spelar med kontra, eftersom lagda hdnder annars kan
vara ett sitt att slippa kontra nar man fatt daliga kort i skaten eller givit ett for hogt



bud. Om man spelar med kontra och spelféraren tillats ge upp spelet, bér reglerna for
nér kontra skall anges och nar spelet skall ges upp harmonisera med varandra. Det kan
till exempel vara lampligt att bara lata spelforaren ge upp fore forsta utspel, for att und-
vika att ndgon sdger kontra pa ett spel som spelféraren avser att ge upp.

I vissa séallskap far forsvararna ge upp spelet. Detta kallas for schenken ("skénka”) pa
tyska. Den spelare som 6nskar ge upp fragar forst sin partner om hen ocksa vill ge upp,
och om partnern instimmer gér fragan vidare till spelforaren. Denne kan acceptera, vil-
ket innebir att hen vinner enkelt, eller avsla. Om spelféraren avslar, maste spelet vin-
nas schneider. Nivan hojs samtidigt med ett extra steg for avslaget skénkt spel och ett
steg for schneider (bade vid vinst och forlust). Forsvararna kan dven forséka att ge upp
spelet pa nivan schneider, vilket gar till p4 samma séitt som att ge upp spelet. Om spel-
foraren ater avslar, maste hen vinna schwarz. Vinst- och férlustnivan rdknas upp ytter-
ligare ett steg for avslagen skinkt schneider och ett steg for schwarz. Ibland far bara
grand ges upp. — Ett exempel: Spelforaren har tagit upp skaten och spelar grand med
tre. Férsvararna vill ge upp, men spelféraren avslar. Forsvararna forsoker dven ge upp
grand pé nivan schneider, och denna gang accepterar spelféraren. Spelets poing blir:
med tre, spel fyra, avslaget skénkt spel fem, schneider sex, ganger tjugofyra for grand
ger etthundrafyrtiofyra.

Pa méanga stéillen spelas sa kallade bockrundor vid i forviag 6verenskomna tillfallen. Bock
innebir att poadngen under tre givar (fyra givar vid fyrabord) fordubblas bade vid vinst
och forlust. Precis som 1 fallet med kontra paverkar detta inte griansen fér hemgang.
Bockrundor kan spelas: sedan ett spel vart mer 4n hundra poédng spelats, efter en hem-
spelad grand hand, efter en férlorad kontra, efter en rekontra, sedan spelféraren blivit
schneider, sedan bada parter har fatt 60 6gon var i ett firgspel eller en grand, i sista
rundan av ett parti och sa vidare.

I manga kretsar spelar man krypspel, sa kallad ramsch, vid rundpass. Korten rangord-
nas och virderas som 1 grand. Det galler att ta sa fa 6gon som mojligt. Den spelare som
tar sista sticket maste ta korten i1 skaten. (Variant: Den spelare som har flest 6gon nér
det sista sticket har spelats maste ta skaten. Om tva spelare delar sistaplatsen, maste
bada spelarna addera skatens dgon till de 6gon de har tagit 1 stick.) Den spelare som har
tagit flest 6gon har forlorat och far motsvarande antal minuspoéng 1 protokollet. Om en
spelare till exempel forlorar med 63 6gon, far hen minus 63 poéng. Om sistaplatsen delas
av tva spelare, far bada spelarna poangavdrag. Om en spelare inte tar nagot enda stick
(ibland: om hen inte tar nadgot enda 6ga), r hen jungfru. Detta fordubblar straffpoangen.
Om négon spelare tar alla stick, kallas detta durchmarsch ("genomgang”). Hen far da
120 pluspoéng i protokollet.

Det finns ytterligare en krypvariant, som kallas for schieberramsch (av tyska schieben,
”skjuta”). Forhand tar upp skatkorten pa handen och ldgger bort tva kort till mellan-
hand, som tar upp dessa och skickar tva kort vidare till efterhand. Efterhand i sin tur
tar upp dessa och lidgger sedan bort tva kort, som bildar den nya skaten. Inga knektar
far laggas bort fran handen. En spelare kan avstd fran att ta upp de tva korten som
skickas 6ver till honom och istéllet direkt skicka dem vidare. Varje gang nigon avstar
fran att plocka upp korten fordubblas den slutliga straffpoéingen. Nar efterhand lagt bort
skatkorten, spelas sjdlva ramschrundan enligt ovanstdende regler. Schieberramsch kan
anvindas istéllet for vanlig ramsch vid rundpass. Ibland spelas schieberramschrundor
pa samma satt som bockrundor vid vissa sarskilda tillfallen, till exempel nir antalet
ogon i ett fiargspel eller en grand har férdelats 60—60 eller nidr nagon har spelat hem en



grand hand. I vissa séllskap kombineras dessa, s att man forst spelar en bockrunda och
sedan en schieberramschrunda.

Det finns ett otal varianter i podngberékningen. Forlorade handspel betalas i vissa kret-
sar inte dubbelt, utan bara med spelviardet. Grand ouverte var ursprungligen ett eget
spel med basvardet 36, men vinstnivan riknades 1 gengéld inte som ouverte utan som
angiven schwarz. Den hogsta podngen var da: med fyra, spel fem, hand sex, schneider
sju, angiven schneider atta, schwarz nio, angiven schwarz tio, ganger trettiosex for grand
ouverte ger trehundrasextio. Grand har ibland 20 som baspodng. (Spelas med grand ou-
verte som separat spel, viarderas detta 1 siddant fall till 30.) I vissa kretsar rdknas bara
knektarna som matadorer 1 fargspel, det vill sdga man kan som mest spela med eller
utan fyra.

Ibland spelas med sa kallade spetsar, vilket innebér att man kan utfista sig att vinna
sista sticket 1 fargspel med trumfsjuan. Ytterligare spetsar kan anges: det nést sista
sticket kan vinnas med attan, det tredje sista med nian och sa vidare. Varje angiven
spets hojer vinst- eller forlustnivan ett steg.

Ibland tillats utéver null ouverte hand sa kallad revolution, vilket innebér nollspel med
Oppna kort och utan skatupptag samtidigt som férsvararna har ratt att bade jamfora och
byta kort med varandra. Spelet ar viart 92 poang.




